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Generelle Produkte 
  
Developer Enterprise Subscription 
Eine „Developer Enterprise Subscription“ befugt einen (1) Entwickler zur Erstellung einer unbegrenzten Zahl 
abgeleiteter Arbeiten (derived works), die mit dem jeweiligen Produkt (z.B. Aspose.Words for.NET) erstellt 
werden. Für jeden Entwickler der mit dem Produkt arbeitet muß eine „Developer Enterprise Subscription“ gekauft 
werden. Alternativ kann eine „Site Subscription“ erworben werden, die bis zu 10 Entwickler beinhaltet. Sollten Sie 
mehr als 10 Entwickler beschäftigen wollen sollten sie mehr „Site Subscriptions „ kaufen, oder mit uns in Kontakt 
treten um eine spezielle „Site Subscription“ zu bekommen.  
 
Eine „Developer Enterprise Subscription“  erlaubt die Bereitstellung beliebig vieler abgeleiteter Arbeiten, die das  
Produkt nutzen, an einem (1) physischen Ort. Ausgeschlossen davon ist „Software as a Service (SaaS)“. Sollte 
eine Anwendung an mehr als einer physischen Örtlichkeit genutzt werden ist eine „OEM Subscription“ 
erforderlich. 
 
Der Begriff „Subscription“ bezieht sich auf Upgrades. Eine „One Year Subscription“ berechtigt zu einem (1) Jahr 
Upgrades der entsprechenden Komponente. Nach diesem Jahr sind Sie noch immer berechtigt, diese 
Komponente zu nutzen, jedoch stehen Ihnen weitere Upgrades erst wieder zur Verfügung, wenn Sie die 
„Subscription“ erneuern. 
 
Developer OEM Subscription 
Eine „Developer OEM Subscription“  befugt einen (1) Entwickler zur Erstellung einer unbegrenzten Zahl  
abgeleiteter Arbeiten (derived works), die mit dem jeweiligen Produkt (z.B. Aspose.Words for.NET) erstellt 
werden. Für jeden Entwickler der mit dem Produkt arbeitet muß eine „Developer OEM Subscription“ gekauft 
werden.  Alternativ kann eine „Site OEM Subscription“ erworben werden, die bis zu 10 Entwickler beinhaltet. 
 
Eine „Developer OEM Subscription“ erlaubt die gebührenfreie Bereitstellung beliebig vieler abgeleiteter Arbeiten, 
einschließlich „Software as a Service (SaaS)“, die das Produkt nutzen, an unbegrenzt vielen physischen Orten. 
 
Der Begriff „Subscription“ bezieht sich auf Upgrades. Eine „One Year Subscription“ berechtigt zu einem (1) Jahr 
Upgrades der entsprechenden Komponente. Nach diesem Jahr sind Sie noch immer berechtigt, diese 
Komponente zu nutzen, jedoch stehen Ihnen weitere Upgrades erst wieder zur Verfügung, wenn Sie die 
„Subscription“ erneuern. 
 
 
Site Enterprise Subscription 
Eine „Site Enterprise Subscription”  befugt bis zu zehn (10) Entwickler zur Erstellung einer unbegrenzten Zahl 
abgeleitetere Arbeiten (derived works) die mit dem jeweiligen Produkt erstellt wurden.  Sollten Sie mehr als 10 
Entwickler beschäftigen wollen sollten sie mehr „Site Enterprise Subscriptions“ kaufen, oder mit uns in Kontakt 
treten um eine spezielle „Site Enterprise Subscription“ zu bekommen.  
 
Eine „Site Enterprise Subscription“  erlaubt die Bereitstellung unbegrenzt vieler abgeleiteter Arbeiten,  die das 
Produkt nutzen, ausschließlich „Software as a Service (SaaS)“, auf bis zu zehn (10) physischen Orten.  
Sollte eine Anwendung auf mehr als zehn (10) physischen Orten bereitgestellt werden so ist der Kauf einer 
„Site OEM Subscription“ notwendig.  
 
 
Site OEM Subscription 
Die „Site OEM Subscription”   befugt bis zu zehn (10) Entwickler zur Erstellung einer unbegrenzten Zahl 
abgeleitetere Arbeiten (derived works) die mit dem jeweiligen Produkt erstellt wurden. Sollten Sie mehr als 10 
Entwickler beschäftigen wollen sollten sie mehr „Site OEM Subscriptions“ kaufen, oder mit uns in Kontakt treten 
um eine spezielle „Site OEM Subscription“ zu bekommen.  
 
Eine „Developer OEM Subscription“ erlaubt die gebührenfreie Bereitstellung beliebig vieler abgeleiteter Arbeiten, 
einschließlich „Software as a Service (SaaS)“, die das Produkt nutzen, an unbegrenzt vielen physischen Orten. 
 
Der Begriff „Subscription“ bezieht sich auf Upgrades. Eine „One Year Subscription“ berechtigt zu einem (1) Jahr 
Upgrades der entsprechenden Komponente. Nach diesem Jahr sind Sie noch immer berechtigt, diese 
Komponente zu nutzen, jedoch stehen Ihnen weitere Upgrades erst wieder zur Verfügung, wenn Sie die 
„Subscription“ erneuern. 
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Reporting Services Produkte  
 
Developer Enterprise Subscription 
Eine „Developer Enterprise Subscription” befugt einen (1) Entwickler zur Erstellung unbegrenzt vieler 
Anwendungen die eine Aspose Reporting-Komponente verwenden. Für jeden Entwickler, der an einem Projekt 
arbeitet, welches eine Aspose Reporting-Komponente nutzt, ist eine „Developer Enterprise Subscription“ 
notwendig. Alternativ kann eine „Site Enterprise Subscription“ gekauft werden, um bis zu zehn (10) Entwickler zu 
befugen. 
 
Eine „Developer Enterprise Subscription“ erlaubt den Einsatz unbegrenzt vieler Anwendungen, die eine Aspose 
Reporting-Komponente nutzen, auf einem (1) physischen oder virtuellen Server, der über unbegrenzt viele 
Prozessoren verfügen kann. Sollten Sie mehr als einen physischen oder virtuellen Server für Ihr Unternehmen 
benötigen müssen Sie die entsprechende Anzahl an Lizenzen für jeden Ihrer Server kaufen.  
 
Der Begriff „Subscription“ bezieht sich auf Upgrades. Eine „One Year Subscription“ berechtigt zu einem (1) Jahr 
Upgrades der entsprechenden Komponente. Nach diesem Jahr sind Sie noch immer berechtigt, diese 
Komponente zu nutzen, jedoch stehen Ihnen weitere Upgrades erst wieder zur Verfügung, wenn Sie die 
„Subscription“ erneuern. 
 
 
Developer OEM Subscription 
Eine „Developer OEM Subscription“ befugt einen (1) Entwickler zur Erstellung unbegrenzt vieler Anwendungen 
die eine Aspose Reporting-Komponente verwenden. Für jeden Entwickler, der an einem Projekt arbeitet, welches 
eine Aspose Reporting-Komponente nutzt, ist eine „Developer OEM Subscription“ notwendig. Alternativ kann eine 
„Site OEM Subscription“ gekauft werden, um bis zu zehn (10) Entwickler zu befugen.  
 
 Eine „Developer OEM Subscription“ erlaubt die gebührenfreie Verteilung. Sie erlaubt weiterhin den Einsatz 
unbegrenzt vieler Anwendungen, die eine Aspose Reporting-Komponente nutzen, auf unbegrenzt vielen 
physischen oder virtuellen Servern mit einer unbegrenzten Anzahl an Prozessoren. 
 
Der Begriff „Subscription“ bezieht sich auf Upgrades. Eine „One Year Subscription“ berechtigt zu einem (1) Jahr 
Upgrades der entsprechenden Komponente. Nach diesem Jahr sind Sie noch immer berechtigt, diese 
Komponente zu nutzen, jedoch stehen Ihnen weitere Upgrades erst wieder zur Verfügung, wenn Sie die 
„Subscription“ erneuern. 
  
Site Enterprise Subscription 
Eine „Site Enterprise Subscription“ befugt bis zu zehn (10) Entwickler zur Erstellung unbegrenzt vieler 
Anwendungen, die eine Aspose Reporting-Komponente nutzen. Sollten Sie mehr als 10 Entwickler beschäftigen 
wollen sollten sie mehr „Site Enterprise Subscriptions“ kaufen, oder mit uns in Kontakt treten um eine spezielle 
„Site Enterprise Subscription“ zu bekommen.  
 
Eine „Site Enterprise Subscription“ erlaubt den Einsatz unbegrenzt vieler Anwendungen, die eine Aspose 
Reporting-Komponente nutzen, auf bis zu zehn (10) physischen oder virtuellen Servern mit unendlich vielen 
Prozessoren. Sollten Sie mehr als zehn physische oder virtuelle Server für Ihr Unternehmen benötigen müssen 
Sie die entsprechende Anzahl an Lizenzen für jeden Ihrer Server kaufen.  
 
Der Begriff „Subscription“ bezieht sich auf Upgrades. Eine „One Year Subscription“ berechtigt zu einem (1) Jahr 
Upgrades der entsprechenden Komponente. Nach diesem Jahr sind Sie noch immer berechtigt, diese 
Komponente zu nutzen, jedoch stehen Ihnen weitere Upgrades erst wieder zur Verfügung, wenn Sie die 
„Subscription“ erneuern. 
 
Site OEM Subscription 
Eine „Site OEM Subscription“ befugt bis zu zehn (10) Entwickler zur Erstellung unbegrenzt vieler Anwendungen, 
die eine Aspose Reporting-Komponente nutzen. Sollten Sie mehr als 10 Entwickler beschäftigen wollen sollten 
sie mehr „Site OEM Subscriptions“ kaufen, oder mit uns in Kontakt treten um eine spezielle „Site OEM 
Subscription“ zu bekommen. 
 
Eine „Siter OEM Subscription“ erlaubt die gebührenfreie Verteilung. Sie erlaubt weiterhin den Einsatz unbegrenzt 
vieler Anwendungen, die eine Aspose Reporting-Komponente nutzen, auf unbegrenzt vielen physischen oder 
virtuellen Servern mit einer unbegrenzten Anzahl an Prozessoren. 

 


